QUIRINO LAB

Seminario Avanzado para Productores Ejecutivos de Animacion

[ Segunda Edicion | Del 07 al 10 de octubre de 2026 | Puerto de la Cruz, Espaﬁa]

Pat dor Principal Colaboradores principal Institucion colaboradora: Colaborador:
ey
Premios @ W t .f OTY PUERTO AC/E
it Aupiovisy AL e
Quirino S z enerirte DELACRUZ < [Eiive PG M Magnific
% é‘" film commission e Espaiola




Premios
Quirino

QUIRINO LAB
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Una iniciativa formativa y de networking
impulsada por la colaboracion entre los
Premios Quirino y Cabildo de Tenerife a
través de Turismo de Tenerife y la Tenerife
Film Commission.

Sobre Premios Quirino

Los Premios Quirino nacieron hace 9 afnos para reconocer el
talento en la industria de la animacion iberoamericana, pero
han evolucionado hasta convertirse en un espacio integral
que combina reconocimiento del talento, crecimiento
industrial, innovacion, circulacion de obras, trabajo en
politicas publicas y construccion de redes.

Conoce el ecosistema Premios Quirino:

Los Premios Quirino, en imagenes



https://youtu.be/JbqptC2TUYU?feature=shared
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¢(QUE ES QUIRINO LAB?

Quirino Lab es una formacidon avanzada dirigida a
productores ejecutivos con experiencia demostrable en
el sector de animacion iberoamericana.

Esta iniciativa marca el inicio de una nueva etapa en la
profesionalizacion de la animacién regional, creando un
precedente que busca transformar al sector.

Un espacio exclusivo donde reconectar, actualizarse y
reaprender, combinando formacion especializada con
networking estratégico y oportunidades de desarrollo
profesional.

Los participantes no solo reciben conocimiento, sino
que contribuyen activamente al intercambio de
experiencias y buenas practicas entre profesionales

experimentados.
-

Lago Martianez, sede donde se realizara Quirino Lab
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¢POR QUE QUIRINO LAB?

Los productores ejecutivos son verdaderos impulsores de la Quirino Lab proporciona:

animacion y piezas fundamentales en el engranaje de nuestra

industria. Enfrentan nuevos desafios: tecnologias emergentes, Formacion  especializada con  metodologias ~ de
modelos de negocio cambiantes y transformaciones en las vanguardia y estudios de caso internacionales.

cadenas de valor.
Un entorno estimulante para el intercambio de

Estos profesionales tienen la responsabilidad de liderar la conocimientos, experiencias y buenas practicas.
adaptacion de sus empresas a un entorno en constante

evolucion, pero a menudo se encuentran aislados en la toma Tiempo valioso alejado de las presiones diarias para
de decisiones complejas y sin espacios adecuados para la repensar proyectos y definir nuevas estrategias
reflexion estratégica. empresariales.

Networking entre profesionales de Iberoamérica vy
referentes de la industria global.

Un espacio de confianza donde compartir inquietudes
y soluciones con profesionales que enfrentan retos
similares.
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OBJETIVOS PRINCIPALES
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Reforzar las
competencias clave y
potenciar el perfil de
quienes lideran la
produccion ejecutiva
de animacion en la
region.

Contribuir a la
consolidacion de un
sector mas sdlido,
articulado y preparado
para los desafios
globales.

Actuar como motor de
innovacion,
colaboracion y
desarrollo profesional.

Crear una plataforma
para el networking
entre profesionales
iberoamericanos y
expertos
internacionales.

.
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NETWORKING ESTRATEGICO

Espacios especialmente disefiados para generar conexiones
significativas y duraderas:

Encuentros entre pares iberoamericanos con
experiencias similares.

Dialogo directo con expertos y facilitadores
internacionales.

Conexion con la comunidad empresarial de Tenerife y
Canarias.

Oportunidades para explorar colaboraciones y
coproducciones futuras.
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FOCOS TEMATICOS

Cada foco tematico se abordara en sesiones de 2 a 3 horas de
duracion y estaran lideradas por uno o varios expertos en la
materia. Posterior a esto se establecera un espacio abierto de
puesta en comun y debate en donde todos los participantes
podran compartir conocimientos y perspectivas.

Para garantizar la méaxima actualidad y relevancia del contenido,
los focos pueden experimentar ajustes hasta la celebraciéon de
Quirino Lab, adaptandose a las dinamicas mas recientes del
sector.

Como hemos enfatizado, Quirino Lab es un laboratorio de
aprendizaje y generacion de conocimiento colectivo, no una
formacion tradicional. La esencia del programa radica en el
intercambio multidireccional: no solo entre facilitadores vy
participantes, sino especialmente entre los propios profesionales
que conforman el grupo.
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FOCOS TEMATICOS

1 Audiencias, ecosistemas de Nuevos publicos, redefinicion de los targets y formatos
consumo y fragmentacion digital. Exploracion de estrategias de distribucion innovadoras.
|dentificacion de nichos de mercado y oportunidades de crecimiento.
Cambios en el consumo de pantallas y fragmentacion de publicos.
Rol de YouTube y otras plataformas abiertas
Discoverability vs recomendacion, nuevos prescriptores.

Tensiones entre atencion, distribucion y monetizacion.

Como influye todo esto en la construccion de las IPs

Puesta en comin y debate: ;Entendemos el cambio en la forma de consumir y
como son los nuevos publicos? ;,Como nos adaptamos a ello al crear y distribuir
nuestras IPs?¢ Cudles son las senales y ejemplos en los que fijarnos?
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FOCOS TEMATICOS

2 | Modelos organizativos, liderazgo
estratégico y eficiencia personal

Conversaciones cruciales: habilidades clave para generar un desacuerdo
productivo y transformarlo en didlogo que mejore resultados y relaciones.

Reto de Productividad Personal: sistema practico e inmersivo para organizar
tareas, gestionar el tiempo y avanzar con mas claridad y foco.

Gestion del talento y estructuras colaborativas en equipos de trabajo.

Liderazgo efectivo en el entorno profesional.

Puesta en comiin y debate: ;Qué nos paraliza para cambiar nuestra forma de
12

gestionar nuestras empresas? ;A qué problemas nos enfrentamos en el dia a

dia? ¢ Como los habéis solucionado?



Premios
Quirino

FOCOS TEMATICOS

3 | Innovacién en ingresos. Nuevos Brechas actuales de financiacion y la aparicion de nuevos modelos.
modelos de financiacion, inversiony Preparar nuestras empresas e IP's para la captacion de fondos e inversores.
distribucion

Inversores privados, equity y venture capital en IPs animadas.
Tokenizacion, activos digitales, plataformas y comunidades

Innovacion en ingresos y distribucion. Plataformas de nicho, distribucion
directa, AVOD/FAST, productos derivados en otros sectores, licencias, cross-IP,
adaptacion de IP y herramientas tecnologicas

Elaboracion de planes de negocio sdlidos y pitch decks para inversores.

Patrocinios, alianzas y mitigacion de riesgos. El rol de las marcas, telecos,
fintechs y socios no tradicionales en la financiacion y amplificacion de proyectos.

Puesta en comun y debate: ; Como damos un nuevo enfoque para captar todo
el dinero que nos hace falta para desarrollar nuestras IP's como realmente
queremos?



Premios
Quirino

FOCOS TEMATICOS

4 | Modelos emergentes de IP y de
negocio.

Del modelo tradicional a la IP “dirigida” por la comunidad / case studies

Nuevos modelos de negocio: Como construir una IP sostenible sin depender
exclusivamente de los "gatekeepers" tradicionales.

Participacion vy fidelizacion: Estrategias para transformar a la audiencia en una
comunidad activa, coparticipe del crecimiento del proyecto y micro inversores.

Innovacion tecnoldgica aplicada a la IP: Uso estratégico de activos digitales y
plataformas emergentes para la financiacion y el engagement.

Sostenibilidad a largo plazo: Equilibrio entre el contenido creativo, la
diversificacion de ingresos y el valor de marca en el ecosistema digital.

Crowdfunding: Nuevas tendencias.

Innovacion en PRy promocion de IP’s.

Puesta en comun y debate: ;Por qué nos da tanto miedo cambiar nuestro
modelo productivo y apostar por IP's mas “expandidas”?.
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FOCOS TEMATICOS

5 IA, innovacion tecnologica y
tendencias emergentes

Exploracion de aplicaciones de IA en preproduccion, produccion y
postproduccion.

Creacion de teasers y pilotos con IA

Agentes IA en la produccion ejecutiva: Uso de IA para la optimizacion de
procesos y la automatizacion de tareas.

Integracion de tecnologias emergentes en flujos de trabajo existentes.

Tendencias: VR para el prototipado, software open source, engines de
videojuegos, digital puppets

Puesta en comun y debate: ;Por qué tardamos tanto en incorporar tecnologias
emergentes en nuestras empresas? Puntos de friccion y resistencia, ideas
preconcebidas y el resultado de hacerlo.
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SESIONES PRACTICAS

Dos experiencias practicas integradas al programa:

Reto de Productividad Personal (diario, dias 17 a 3)
Un reto breve e inmersivo para mejorar la gestion del
tiempo vy las tareas del dia a dia. Cada jornada combina
una breve introduccion con un ejercicio practico que se
continua fuera de la sesion. Al finalizar, cada participante
dispondra de un sistema sencillo y efectivo para organizar
sus tareas, reducir la sensacion de agobio y avanzar con
mayor claridad y enfoque.

tenerifef

Hackathon

Una sesion practica de desarrollo colaborativo guiada por
Alby Ojeda, experto en inteligencia artificial y tecnologias
emergentes. Los participantes disefaran y construiran
juntos una herramienta de automatizacion adaptada a sus
propios procesos de produccion — una experiencia de
aprendizaje colectivo orientada a resultados concretos.
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EXPERTOS

Lago Martianez, sede donde séfe;alizaré Quirino Lab
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EXPERTOS

Nic Cabana

Veterano de la animacion nominado a los premios Annie, cuya trayectoria incluye su
participacion en proyectos aclamados como Juego de Tronos, Jurassic World,
Bumblebee, El escuadron suicida, Animales fantasticos y Paddington 2.

Comenzo su carrera en Sony Animation y posteriormente ocupd el cargo de supervisor
de animacion en estudios de primer orden como Framestore, Rodeo FX y Scanline,
donde dirigié a equipos para crear animaciones de criaturas de calidad mundial tanto
para el cine como para la television. También ha colaborado con artistas musicales como
Kaytranada en videos musicales galardonados y con efectos visuales de vanguardia.

Es cofundador de Claynosaurz, una marca transmedia pionera reconocida por su
innovacion en narrativa impulsada por la comunidad, animacion, articulos de coleccion y
estrategia en redes sociales. Lo que comenzé como un experimento de animadores
veteranos hace tres anos, «Claynos» ha ganado desde entonces mas de 40 premios del
sector y se ha convertido en un ecosistema de propiedad intelectual que abarca
contenidos, juegos, productos y una serie por estrenar.


https://www.linkedin.com/in/nicholascabana/

Q

Premios
Quirino

EXPERTOS

Modelos emergentes de IP y de negocio

“Durante décadas, el sector de la propiedad intelectual siguic una trayectoria predecible:
obtener financiacion, producir contenidos para su distribucion, adquirir un publico y
esperar que este se mantuviera fiel.

Hoy en dia, una nueva generacion de empresas lideradas por creadores esta invirtiendo
ese orden. El “fandom” —la comunidad de admiradores de una obra— es la nueva fuente
de financiacion. Y los publicos se cultivan, no se adquieren.

A través de las redes sociales, la participacion de la comunidad, los coleccionables
digitales, los videojuegos y la relacion directa con el publico, los creadores pueden
generar un fandom, validar la demanda y generar ingresos antes incluso de que se
estrene una serie de television, una pelicula o un producto de venta directa al
consumidor,

A partir de la trayectoria de Claynosaurz, desde su contenido social independiente hasta
los coleccionables, los videojuegos, los productos minoristas y la serie de proximo
estreno, exploraremos como las tecnologias emergentes y las estrategias centradas en el
publico estan redefiniendo la economia de la creacion de franquicias, y por qué la
proxima generacion de empresas de entretenimiento puede ser muy diferente de los
estudios que las precedieron: el fandom es la infraestructura. ”

Nic Cabana



Q

Premios

Quirino

EXPERTOS

Diego Rosner

Dirige Nexus Studios US, e impulsa la estrategia global en la interseccion de la
narracion, la tecnologia y las experiencias inmersivas.

Ha desarrollado y producido trabajos galardonados en cine, television, XR vy
experiencias en vivo, incluyendo la serie ganadora de un Emmy Little Big
Awesome para Amazon Studios, el largometraje ganador de un Goya Metegol
(Underdogs), el trabajo nominado a un Grammy de Disney Billie Eilish: A Love
Letter to Los Angeles, la pelicula ganadora de un Emmy The House para Netflix, y
proyectos inmersivos a gran escala como el multipremiado con el Emmy UFC at
the Sphere.

Diego se centra en la creacion de experiencias de proxima generacion que
combinan mundos fisicos y digitales en entretenimiento, musica y deportes.


https://www.linkedin.com/in/diego-rosner-9a747/
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EXPERTOS

Expansion de IPs, innovacion tecnologica
y experiencias multiplataforma

“El publico nunca ha estado tan fragmentado. La atencion se dispersa entre las diversas
plataformas, lo que hace aun mas dificil llegar a la gente con historias interesantes. Al
mismo tiempo, competimos por captar la atencion en un océano de contenidos que no
deja de crecer, donde diferenciarnos sera uno de nuestros mayores desafios creativos.

Las tecnologias nuevas, como la IA, los motores en tiempo real y la captura de
movimiento nos permiten crear contenidos mas dgiles, de actualidad y adaptables, que
llegan al publico de manera personalizada, en lugar de recurrir a las tipicas campanas
genéricas.

Pero quiza la oportunidad mas interesante sea la aparicion de panoramas creativos
completamente nuevos. ¢Qué historias podemos contar hoy que antes simplemente no
eran posibles? ;Como puede ayudarnos la tecnologia a crear momentos de asombro
profundamente personales, experiencias super cercanas y formas completamente nuevas
de conectar al publico con las historias?

Analizaré como la innovacion no solo esta cambiando la forma en que realizamos el
trabajo creativo, sino que también esta ampliando los limites de lo que el trabajo creativo
puede llegar a ser.”

Diego Rosner
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EXPERTOS

Lucas Arechaga

Especialista en estrategia y operaciones de
contenido con mas de 20 anos de experiencia en
companias globales de medios y entretenimiento,
incluyendo WarnerMedia, Hasbro y Entertainment
One.

Su trabajo se situa en la interseccion entre contenido, datos y distribucion, con un
enfoque en como las audiencias descubren e interactian con el contenido en
distintas plataformas.

Ha liderado lanzamientos internacionales de contenido y estrategias de programacion
en ecosistemas AVOD, FAST, TVOD, SVOD vy YouTube, combinando criterio editorial
con analisis de rendimiento para optimizar el alcance vy la interaccion. Lucas aporta
una solida mentalidad analitica, utilizando datos para informar decisiones de
programacion, curacion y posicionamiento de contenido a gran escala.

A lo largo de su carrera, ha gestionado equipos multidisciplinares y colaborado
estrechamente con stakeholders de programacion, marketing y producto para
desarrollar estrategias de contenido coherentes en entornos digitales en constante
evolucion.

Actualmente, se enfoca en como la estrategia de contenido se adapta a los cambios
en los habitos de consumo, la evolucion de las plataformas y el creciente papel de los
datos en la experiencia de usuario.


https://www.linkedin.com/in/lucasarechaga/
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EXPERTOS

Audiencias, ecosistemas de consumo vy
fragmentacion digital

“En los ultimos arfios, las audiencias cambiaron radicalmente la forma de
descubrir, consumir y relacionarse con el contenido audiovisual. Plataformas
abiertas, algoritmos, formatos cortos y nuevos habitos de atencion estan
reconfigurando como circula la animacion y como se construyen hoy las IPs.

Mi intencion es proponer una exploracion sobre publicos y consumos en el
ecosistema actual de animacion, conectando tendencias de comportamiento,
plataformas, discoverability y cambios en circulacion y distribucion.

A partir de ejiemplos y sehales concretas de industria, la charla buscara abrir
preguntas sobre como se estan desplazando las audiencias y qué tensiones
aparecen entre los modelos tradicionales y los nuevos entornos digitales.”

Lucas Arechaga
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EXPERTOS

disena procesos de trabajo de IA generativa multimodal —abarcando la generacion
de imagenes, los modelos de video, el escalado vy la finalizacion— que se integran
directamente en los flujos de trabajo de la produccion comercial.

En los ultimos anos ha colaborado estrechamente con productoras y artistas de
efectos visuales, ayudando a los equipos creativos a adoptar la |IA de forma que
aporte a la vision del director en lugar de sustituirla. Su trabajo comprende todo el
proceso: investigacion visual y desarrollo del estilo, sistemas de coherencia de
personajes y entornos, flujos de trabajo de continuidad entre planos y técnicas de
finalizacion que conservan una estética cinematografica y humana, no una sintética.

Su materia prima es la imagen en si misma. Como fotografo y cineasta, Uttariyo ha
colaborado con casas productoras y ha desarrollado una carrera editorial con
publicaciones en revistas internacionales. Su lenguaje visual cinematografico abarca
desde trabajos editoriales de alta costura hasta el registro documental de la cultura
musical irlandesa.

Uttariyo Saha

Uttariyo Saha es un consultor creativo de 1A en

Magnific, con sede en Dublin, Irlanda. Su trabajo Su formacion en ingenieria marca su enfoque respecto a la adopcion de la IA:
se sitla en la interseccion entre la ingenieria y el estructurado, repetible y responsable, con procesos de utilidad real para un estudio.

arte cinematogréfico:


https://www.linkedin.com/in/uttariyo/
https://www.magnific.com/
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EXPERTOS

IA generativa, pipelines de produccion y
tendencias emergentes.

“Durante los ultimos arios he estado creando flujos de trabajo de IA generativa del
mismo modo en que antes disefiaba sistemas de calidad como ingeniero: con
etapas de investigacion antes de escribir un solo prompt, anclajes de personajes
antes de generar un solo fotograma y bucles en los que cada clip se revisa, se
calcula su coste y se pasa a la siguiente fase como cualquier otro plano.

He aprendido que el modelo es la parte menos interesante: la coherencia
proviene de los sistemas de anclaje que preservan la imaginacion del artista, el
control proviene de convenciones que perduran mas alla de las herramientas, y el
presupuesto reside en el coste de una iteracion, no en el coste de un fotograma.

En Quirino Lab explicaré como los grandes estudios de animacion estan
integrando la IA generativa en sus flujos de produccion tradicionales —queée ha
funcionado, qué ha fallado y donde encaja realmente la IA entre el boceto y el
renderizado—, para que los productores salgan de alli con una hoja de ruta.”

Uttariyo Saha



Q

Premios
Quirino

EXPERTOS

Marcin Sobczak

Publicista internacional, consultor en estrategia de festivales y productor con mas de
18 anos de experiencia en las industrias de cine, musica y artes.

Reconocido por dirigir festivales destacados y forjar alianzas con eventos Clase A
como Cannes, Berlinale, SXSW y TIFF, por tejer colaboraciones transcontinentales y
disenar estrategias operativas, de comunicacion y de financiacion para grandes
eventos culturales.

Amplia trayectoria en gestion de festivales, publicidad internacional y desarrollo de
negocios, con hitos como la Competicion Inmersiva del Festival de Cannes (Seleccion
Oficial) o campanas para el estudio irlandés Cartoon Saloon, que situaron sus
proyectos en la carrera por el Oscar en varias ediciones.

Productor de vocacion: combina creatividad con rigor, diplomacia y compromiso para
ofrecer experiencias audiovisuales de talla internacional.


http://linkedin.com/in/marcin-j-sobczak
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EXPERTOS

Crowdfunding, relaciones publicas y
captacion de publico como estrategia
empresarial

“Muy a menudo, los estudios y los productores invierten todo en la produccion
propiamente dicha: crean procesos y estructuras que parecen productivos, pero
que, sin que nos demos cuenta, acaban convirtiéndose en sistemas cerrados.

La comunicacion, la publicidad y la captacion de publico se tratan como algo que
se puede resolver “mas adelante”, porque concentrarse en el trabajo creativo
siempre parece la opcion mas segura

Y cuando el proyecto esta listo para su estreno, nos damos cuenta de que
hemos dedicado meses o arios a crear algo valioso; pero, ¢para quien?

En mi charla, sostengo que la financiacion y la distribucion no pueden ser una
cuestion secundaria que se afiada a posteriori a una pelicula ya terminada. Si no
fomentamos la participacion y las relaciones con el publico desde el principio, no
habra nadie alli cuando por fin estemos listos para mostrar nuestro trabajo.”

Marcin Sobczak
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EXPERTOS

Paloma Aragén

Paloma es una apasionada de la organizacion y la eficiencia, con experiencia en
ayudar a las personas a trabajar mejor (y sobre todo con menos dolores de
cabeza).

Especializada en Productividad Personal y Gestion de Proyectos, disfruta
convirtiendo el caos en estructura sin perder el toque humano. Durante los
ultimos 8 anos ha trabajado para PlayStation ayudando a startups a lanzar sus
productos al mercado. Cuando no esta trabajando, probablemente la encuentres
disfrutando de un buen videojuego, dandole amor a sus gatitos o en el
rocodromo.

Actualmente, imparte formaciones de Conversaciones Cruciales y GTD en
Ackermann Labs v lleva proyectos de consultoria de nuevos modelos de trabajo y
Agile.



https://ackermannlabs.com/
https://www.linkedin.com/in/paloma-aragon-fidalgo/
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EXPERTOS

Liderazgo estratégico, equipos y eficiencia
personal

“En qué pensamos cuando hablamos de Liderazgo? Discursos elocuentes,
declaraciones y direccion son posiblemente algunas de las expectativas.

Pero yo creo que el liderazgo se juega mucho menos en esos grandes momentos
y mucho mas en las pequerias interacciones del dia a dia: organizar con claridad,
gestionar el conflicto, escuchar activamente al equipo, como capacitarles, como
crear un entorno de sequridad...

Pero rara vez nos ensefian estas habilidades y, bien entendidas, realmente
cambian la manera en la que lideramos.

Las sesiones que voy a facilitar en Quirino Lab parten de esa conviccion: el
liderazgo no es solamente una posicion, sino una practica.”

Paloma Aragon Fidalgo
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EXPERTOS

Es el fundador de WLFG Consulting, donde presta apoyo a startups, pymes, fundadores
y organizaciones creativas en materia de estrategia, desarrollo empresarial, lanzamiento al
mercado, alianzas, preparacion para la captacion de fondos y expansion internacional.

Su trabajo se centra en las industrias creativas y culturales, incluyendo la musica, el sector
audiovisual, los medios de comunicacion, la moda, los videojuegos y la tecnologia
creativa. Garry también dirige Proplyd Productions, una empresa dedicada al desarrollo
de propiedad intelectual, bandas sonoras cinematograficas, sincronizacion y soluciones
musicales para imagenes en proyectos de cine, animacion, publicidad, contenido de
marca y transmedia.

Con mas de 15 anos de experiencia en musica, emprendimiento, mentoria y produccion,
combina el pensamiento estratégico con la ejecucidon practica. Ha trabajado con
aceleradoras, incubadoras, instituciones de educacion superior y empresas creativas,

Garl‘y Yankson ayudando a los equipos a clarificar su posicionamiento, estructurar sus modelos de
negocio, construir narrativas mas sdlidas y abrir nuevas oportunidades comerciales,

Empresario franco-ghanés, asesor ejecutivo vy financieras y creativas. Su enfoque une la disciplina empresarial, la vision cultural y la
profesional del sector creativo que opera en Europa, creacion de valor centrada en el artista para proyectos internacionales ambiciosos vy

Africa y los mercados internacionales. escalables en todo el mundo.


https://www.linkedin.com/in/garry-yankson-with-love-from-g/?locale=en
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EXPERTOS

Innovacién en financiacion, distribucion y
mercados emergentes

“Mi vision sobre los nuevos modelos econdmicos en la animacion viene de mi
trabajo como emprendedor, asesor y productor en las industrias creativas, y de
mi participacion en los paneles de MIFA / Festival de Annecy sobre financiacion,
innovacion y transformacion de los estudios.

A través de WLFG y Proplyd Productions, acompafio proyectos entre Europa,
Africa y mercados internacionales, y desarrollo también mi propia IP de
animacion.

Me interesa explorar como los productores pueden construir modelos mas
sostenibles: financiacion hibrida, IP, distribucion, tecnologia, nuevos workflows y
experiencias mas fuertes para las audiencias. Para mi, la pregunta central es:
4CoOmo crecer e innovar sin perder identidad artistica, control creativo ni valor a
largo plazo?.”

Garry Yankson
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EXPERTOS

Alby Ojeda

Profesional multidisciplinar con mas de 20 anos de experiencia en la industria
audiovisual y del videojuego, especializado en narrativa interactiva, disefo de
producto e inteligencia artificial aplicada a procesos creativos.

Ha escrito y disefiado contenidos para franquicias como My Little Pony (2024),
Hotel Transylvania (2021), La Patrulla Canina (2020) o Crisol: Theater of Idols
(2022).

Actualmente es Disenador de Producto y dirige el Laboratorio Skip Intro,
dedicado a la investigacion y aplicacion ética de IA.

Su labor divulgativa lo ha llevado a colaborar con instituciones como el Sindicato
de Guionistas ALMA, la Fundacion SGAE, la EHGEP, o la Universidad Rey Juan
Carlos, entre otras.


https://www.linkedin.com/in/albyojeda/
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EXPERTOS

Asistentes y agentes de IA para ayudar al
productor ejecutivo

“En 2026 la pregunta ya no es si la IA se incorporara a la industria audiovisual
sino como lo hara. Entre quienes abrazan la tecnologia sin pensar en las
consecuencias laborales, éticas 0 medioambientales y quienes se oponen a ella
pOor esos mismos problemas, existe una tercera via.

Mi compromiso es ayudar a disenar una alternativa para que los creadores
puedan aprovechar los beneficios de la inteligencia artificial, con criterios de
control, trazabilidad y responsabilidad.

Mi propuesta para Quirino Lab es abrir un espacio practico para disehar
asistentes y agentes de IA desde las necesidades reales de los productores
glecutivos. Herramientas pensadas para ordenar procesos, ampliar capacidades
y liberar tiempo sin sustituir la mirada de autor ni delegar €l criterio creativo.”

Alby Ojeda
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FACILITADORES

Jose Luis Farias

Especialista en creacion y egjecucion de proyectos innovadores y generacion de
redes. Ha sido promotor de las ayudas de Ibermedia Next y consultor en
formacion y nuevas tecnologias para varias instituciones como el ICAA,
lbermedia, diversas comunidades autonomas y varios  gobiernos
latinoamericanos.

Es el responsable de las seccion de videojuegos de Annecy-Mifa y es experto
tecnologias emergentes aplicadas al sector de animacion. Es miembro de la junta
directiva de Diboos, vocal de innovacion del Cluster Audiovisual de Madrid y
responsable de proyectos de innovacion del Pixel Cluster. Ha creado y dirigido
varios eventos e instancias formativas como BTG, Weird Market, Next Lab
Generation, Next Lab Finance o Premios Quirino. En la actualidad es el
coordinador del Laboratorio de Futuros para la animacion iberoamericana
organizado por los Premios Quirino en colaboracion con la Fundacion Ortega
Maranon.



https://www.linkedin.com/in/joseluisfariasgomez/
https://weirdmarket.es/
https://www.nxlb.org/generation/home
https://www.nxlb.org/generation/home
https://premiosquirino.org/
http://quirino.en
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FACILITADORES

Silvina Cornillon

Productora especializada en animacion con mas de dos décadas de trayectoria
en produccion, gestion cultural y desarrollo estratégico del sector. Cofundadora
de La Liga de la Animacion Iberoamericana —alianza entre Premios Quirino,
Pixelatl y Ventana Sur Animation!—, fue durante ocho afos la creadora y
responsable de la seccion Animation! del Mercado Audiovisual Ventana Sur y
Subgerente de Animacion del INCAA (Argentina).

Su carrera arranca en la produccion independiente: durante quince anos produjo
cortometrajes de animacion seleccionados en festivales como Sundance, Annecy
e Hiroshima, y creaciones premiadas con el Prix Jeunesse Internacional y el
Premio Mestre Mateo. Ha integrado comités de evaluacion de fondos nacionales
en Argentina, Colombia, Pert, Uruguay y Honduras, y ha sido jurado en el Festival
Internacional de Cine de Guadalajara, El Festival (Pixelatl), Weird Market y Premios
TAL (Television Ameérica Latina), entre otros.
Actualmente dirige los Premios Quirino de la Animacion Iberoamericana.



https://premiosquirino.org/
https://www.linkedin.com/in/silvina-cornillon/
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FACILITADORES

Alfonso Fulgencio

CTO y CEO con mas de 20 afos de experiencia especializado en animacion y
tecnologia. Ha formado parte del equipo de postproduccion de proyectos como
los largometrajes Atrapa la bandera 'y Tadeo Jones 2 el secreto del Rey Midas o el
videoclip Skidamarink Song de Barrio Sésamo, con mas de 15 millones de
reproducciones.

Ademas es CTO de Next Lab, desde donde ha coordinado el desarrollo de
propuestas innovadoras como "HaMo Real-Time Animation System" o “Next Lab
Grease Pencil VR, coordinador del proyecto de investigacion N-Lab y creador y
coordinador de la Catedra de investigacion de la Universidad de Valladolid de
educomunicacion y tecnologias disruptivas aplicadas a la innovacion audiovisual.
Tiene una amplia experiencia en proyectos de I+D+i desarrollando varios con el
apoyo del Ministerio Espanol de industria y transformacion digital ha conseguido
el sello de Pyme Innovadora para su empresa.



https://www.nxlb.org/
https://hamoanimation.com/
https://www.linkedin.com/in/alfonso-fulgencio-bb3a07238/
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SEDE

Quirino Lab 2026 se
desarrollara en el Lago
Martianez, Puerto de la
Cruz.

Un complejo iconico
proyectado por el artista y
arquitecto canario César
Manrique a orillas del
Atlantico, en Tenerife.

Arte, arquitectura volcanica
y océano Atlantico: una de
Sus intervenciones mas

celebradas, declarada Bien

de Interés Cultural en 1995.

Un entorno extraordinario
para reunirse y aprender,
donde el paisaje mismo
invita a pensar diferente.
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PRIMERA EDICION

El primer seminario, que se celebrd en Santa
Cruz de Tenerife, del 19 al 22 de noviembre de
2025, contd con la participacion de 17
profesionales iberoamericanos y 10
expertos.

El programa ofrecio sesiones sobre tendencias
de mercado, metodologias organizativas,
desarrollo  financiero, desarrollo de P vy
tecnologias emergentes, seguidas de espacios
de debate y networking, ademas de un
Laboratorio de Futuros orientado a la reflexion
colectiva sobre el sector.

El evento se completd con encuentros de
networking con empresas locales, la
presentacion del ecosistema audiovisual e
incentivos fiscales de Tenerife, actividades
recreativas y la conexion con la comunidad de
animacion de Canarias.

.
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INFORMACION PRACTICA

Fechas | 7 al 10 de octubre de 2026.

Ubicacion | Puerto de la Cruz, Islas Canarias.

Modalidad | Presencial con cupo maximo de 20 participantes.

Idiomas | Espanol e inglés avanzado.

Programa formativo completo y materiales.
Manutencion (almuerzos y cenas programadas).
Actividades recreativas de networking.
Traslados internos.

Incluye Certificado de participacion.

No incluye | Alojamiento, transporte hacia Tenerife, traslados desde/hacia el aeropuerto, seguro medico.
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REQUISITOS DE PARTICIPACION

Perfil objetivo: Paises elegibles:
Perfil de produccion ejecutiva de animacion, proveniente de la Los 23 paises iberoamericanos (desde Andorra hasta
region iberoamericana (nacidos en la region o que trabajen Venezuela.

para una empresa de la region). i
PROCESO DE INSCRIPCION
Experiencia minima requerida:
Fechas: 18 de mayo al 29 de julio de 2026.
Una serie de animacion, o

Un largometraje animado, o Cupo: Maximo 20 participantes presenciales.
Tres cortometrajes de animacion, o
Experiencia demostrable en produccion ejecutiva en Asignacion: Por orden de inscripcion aplicando criterios de
trabajos relevantes. diversidad.
Otros requisitos: Documentacion requerida:
Compromiso activo con el desarrollo de la industria en Formulario completo y CV (max. 2 paginas).
Su pais y region. Perfil de empresa y rol del candidato.
Conocimientos avanzados de espanol e inglés. Portfolio de producciones realizadas.
Disposicion para invertir en su crecimiento profesional. Documentacion que acredite experiencia.

Carta de motivacion (max. 1 pagina).
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COSTES

Costo del programa completo: 1.200€ + impuestos
(incluye formacion, networking y comidas).

Alojamiento (opcional): 400€
Hotel 4 estrellas.
5 noches con desayuno incluido.
Check-in 6 oct / check-out 11 oct

Politica de cancelaciones:
Hasta 45 dias antes: 50% de reembolso.
Menos de 44 dias: Sin reembolso.

Casos excepcionales seran evaluados individualmente.

.
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[ CONTACTO |

Email: lab@premiosquirino.org

Mas informacion:
https://premiosquirino.org/quirino-lab/

Patrocinador Principal: Colaboradores principales: Institucién colaboradora: Colaborador:
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